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Hidrauliné Ranka
Techi

Kas yra Hidraulika?

Hidraulika - tai skysCiy naudojimas kaip mechaninés jegos saltinis. Hidraulinése masinose

kaip maitinimo Saltinyje naudojomas sléginis skystis. Hidraulika naudojoma daugelyje
jvairiy pramoneés saky, jskaitant statybos, automobiliy inzinerijos ir aviacijos inzinerijos.

skirta Hidrauliné Ranka?

Keturiy asiy konstruktorius, skirtas smalsiems vaikams tobulinti fizikos, mechanikos ir
inzinerijos zinias bei susipazinti su placiai Siose srityse naudojomais hidraulikos princi-
pais. Konstruojant §j robotq iSmokstama asiy ir svirCiy veikimo bei suzinoma, kaip nenau-
dojant elektros ar baterijy, galima priversti daiktus judetil

Techi

Projektas ,Techi sukurtas su tikslu skatinti vaikus realizuoti save, jgyvendinant kdrybisku-
mo, kruopstumo ir iSradingumo reikalaujancius projektus. MUsy rinkiniai suteikia galimy-
be iS arCiou susipazinti su jvairomis inzinerijos sritimis bei geriou suprasti jy principus.
Tad nieko nelaukiant, kvieCiome pasinerti | inzinerijos pasaulj!

* Rinkinyje yra smulkiy detaliy, todél nepalikite mazy vaiky be priezidros!
* Rinkinyje yra latekso (gumytés)!
* Rinkinyje esantis Svitrinis popierius gali bati naudojomas stondzioms detaléems

koreguoti arba detaliy iSvaizdai grazinti.
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1. A dalis

Reikalingos dalys: A1, A2, A3, R32(x2) A3 O
1) Prie platformos A1 priklijuokite A2 ir A3 detales.
Sulyginkite skylutes, kad j jas galétuméte jdéti A2 ) Al

pagallukus. * detaliy dydis sumazintas

2) Atitinkamai jdékite R32 pagaliukus j paveiksliuke
matomas vietas.

2. B dalis
Reikalingos dalys: B1(x2), B2, B3, B4, R32, 04

1) Detales B2 ir B3 sujunkite su pagrindinémis B1 dalimis. Atreipkite
demesj, kad B2 jungiamoji dalis su skylute turi bati apacioje.

2) | B4 detaléje esancig skylute jdékite R32 pagaliukg bei i$ abiejy
pusiy uzmaukite 04 sutvirtinimo Ziedus.

3) Sujunkite 1-oje bei 2-oje dalyje gautas detales j viena.

3. C dalis

Reikalingos dalys: C1(x2), C2(x2)
C2 detales sujunkite su pagrindinémis C1 dalimis.

4. D dalis

Reikalingos dalys: D1(x2), D2(x2), D3, D4, R13(x2)
1) D2 detales sujunkite su pagrindinémis D1 dalimis, kaip matosi

paveiksliuke.

2) D3 ir D4 detales pritvirtinkite prie ankstesniame punkte sudétos
detalés. Atkreipkite démesj j detaliy dydZius ir atitinkamai pasirinkite

puses.

3) | D4 detaléje esancias skylutes jstatykite R13 pagaliukus.
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6. Eir D dalys

Reikalingos dalys: D, E, Gumyté, 04(x2)
1) Ant D dalies, D4 detaléje esanciy pagaliuky uzmaukite E dalj, kaip

matosi paveiksliuke. Patikrinus ar pagaliukai vienodai iSsikisa
abiejose pusése, uzdékite O4 Ziedus ant pagaliuky galy.

2) Svirksta jstatykite j D dalyje, D3 detaléje, esancia siaurg ispjova.

3) Gumyte tvirtai apsukite apilnk Svirkstg ir uzmaukite ant D dalyje,

D3 detales gale, esanciy jpjovy.

S. D dalis
Reikalingos dalys: E1(x2), E2(x2), E3(x2), Svirkstas, 04(x4), Juodos gumytes(x2), R13(x6)

1) | vieng i$ E1 detaliy jstatykite du R13 pagaliukus, tuomet ant kiekvieno i3 jy uzmaukite
po E2 detale.

2) | “T" formos tarpg jstatykite Svirkstg ir atitinkamai, ant pagaliuky ir Svirksto, uzdékite
antrajg E1 detale.

4) | E3 detalés galus jdékite R13 pagaliukus, taip kad i$ abiejy pusiy baty islinde vienodai.
Apgaubkite pagaliukus juodomis gumytémis iS abiejy pusiy.

5) ] likusias laisvas E2 detaliy skylutes jstatykite R13 pagaliukus ir uzmaukite praeitame
Zingsnyje sukonstruotg E3 detale, ant viduriniy skyluciy. Nesumaisykite detaliy pusiy.

6) Patikrinkite, kad praeitame Zingsnyje jstatyti pagaliukai baty matomi abiejose pusése
vienodai ir uzdékite 04 Ziedus ant galy.
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7. F dalis

Reikalingos dalys: Svirkstas(x3), F1(x6), F2(x3), F3(x6)
1) Apgaubkite Svirksto kojelés puses F3 detalemis, kad kojelé jsistatyty j “T”
formos jpjovas.

2) F2 detale sujunkite su F1 detale. Svirkto rankenéle jstatykite j F1 detaléje
esancig siaurg jpjova.

3) Sujunkite antrg F1 detale su F2 detale ir Svirkstu.

* Zingsnius pakartokite su kitais dviem Svirkstais.



8. G dalis
Reikalingos dalys: G1(x2), G2(x6), R70, 04(x2), Gumyté(3x)

1) UZmaukite G1 detales ant R70 pagaliuko i$ abiejy pusiy ir uzdékite 04 Ziedus ant
abiejy pagaliuko galy (paveiksliuke matoma tik viena puse).

2) 13 abiejy dvirsto pusiy uzdékite G2 detales. Sj Zingsnj pakartokite su visai (i3skyrus
sukinéjimosi aSies) Svirsktais. Jdékite turimus Svirkstus j pirmoje dalyje gautg detale.

4) Visiems (iSskyrus sukinéjimosi asies) SvirkStam, uzdeéti gumytes, taip kaip

pavaizduota paveiksliuke, kadangi SvirkStai savaime neatlaiko sunkaus asiy svorio.

9. Visy daliy sujungimas

Reikalingos dalys: Ankstesniuose zingsniuose sukonstruotos detalés

1) Sujunkite A dalj su B dalimi ir uzdékite O4 Zieda.

2) Sujunkite C dalj su pirmajame punkte surinkta dalimi,
naudodami R49 pagaliuka. IS abiejy pusiy uzdékite 04
Ziedus. Sujunkite DE dalj su antrajame punkte surinkta
dalimi, naudodami R43 pagaliuka. IS abiejy pusiy
uzdékite O4 Ziedus.

4) Sudékite F dalis j paveiksliuke matomas,
atitinkamas vietas, perkiskite

pazymétais (R49, R43, R37) pagaliukais.

IS abiejy pusiy uzdékite 04 Ziedus.

10. Vandens sistema
Reikalingos dalys: Svirkstas(x4), Vamzdelis(x4), Stikliné su vandeniu

1) Svirksta jspauskite, kad nelikty oro. |dékite Svirksto galg j vandenj ir traukite kol prisipildys.

3) UZzmaukite vamzdelj ant SvirkSto galo. Spauskite Svirksta, kol vamzdelis pilnai uzsipildys

vandeniu ir jame nebeliks oro.

4) Laisvg vamzdelio galg jmerkite j stikline su vandeniu ir traukite Svirk3ta kol jis pilnai uzsipildys.

5) PrieS uzdedant vamzdelj, i$ F detales Svirksto iSstumkite org ir uzmaukite laisva Slangutés gala.

* Zingsnius pakartokite su kitais trim 3virkstais. www techi lvinstrukcijavanduo

* Naudojamga vandenj, galite nudazyti skirtingais dazais(guasas, maistiniai dazai...), Cia rasite pagalba kaip teisingai

taip kiekvienam vamzdeliui suteikdami unikalig spalva, kuri padeda atskirti valdomas asis. uZpildyti vandens sistemag

Papildoma informacija

* 18 likusiy 5-iy detaliy susidékite dézute, kuriq galite naudoti zaidimui.

* Dél stabilumo, konstruktoriy priklijuokite prie stabilesnio-sunkesnio pavirSiaus arba ant platformos uzdeékite svorio.



